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F BASEmesh — Einfuhrung e e I WL D ING

= Python Plug-In fur open source software QGIS
= Entwickelt an der VAW
=  Aktuelle Version: BASEmesh v1.3

= BASEmesh v1.4 mit zusatzlichen Funktionen und aktualisierter

Dokumentation
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BASEmesh — Quality meshing |53t ‘Z{: 123D & Yy
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BASEmesh — Quality meshing
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“ BASEmesh — Elevation meshing @i
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F Ubersicht der Arbeitsschritte

@ Quality meshing
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F QGIS Crayfish — Einfihrung &

Plug-In flr open source software QGIS
Entwickelt durch Lutra Consulting (GB)
Aktuelle Version: Crayfish 2.1.3

Weiterentwicklung in Zusammenarbeit mit der VAW



‘— QGIS Crayfish — Crayfish Viewer

Postprocessing QGIS Crayfish
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‘- QGIS Crayfish — Karten exportieren
£ oporsgue
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QGIS Crayfish — Karten exportieren
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QGIS Crayfish — Animationen exportieren
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0 QGIS Crayfish — Animationen exportieren

., Flaz_snimation_full8_fps_zoom.avi - VLC media player o
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Presentation/figures/animations/Flaz_animation.avi
Presentation/figures/animations/Flaz_animation.avi

L Paraview — Einfuhrung g

= Open source software zur Visualisierung von 2D und 3D Datensatzen
= Besonders geeignet flr sehr grosse Datensatze

»  Gemeinschaftsentwicklung von Kitware und dem Los Alamos National

Laboratory

=  Aktuell Version: Paraview 5.0
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Paraview — Benutzeroberflache
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Paraview — Anwendung von Filtern
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‘— Paraview — Animationen exportieren
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Presentation/figures/animations/test_Flaz_3D_InnerBoundary.avi
Presentation/figures/animations/test_Flaz_3D_InnerBoundary.avi
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BASEmesh — Extract Stringdefs = }i‘ 1.2 3p| My
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BASEMENT output format

Format sms fir QGIS Crayfish € Format vtk fiir Paraview m

oundary/from_B/

File Tools File | Jools |
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F QGIS Crayfish — Outlook
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